Файл:

1. Макеты должны быть сверcтаны в Corel Draw 12 или 13 версии; к производству (после консультации с отделом дизайна) принимаются файлы в форматах:  eps, psd, pdf, cdr, tiff; макеты в форматах tiff, pdf должны быть сверстаны по слоям;

2. Не должно быть никаких эффектов (т. е. линз, теней, прозрачностей …);

3. Все шрифты должны быть в кривых, либо указываются наименования шрифтов, кегль (для редактирования текста). Высота шрифта не менее 5 мм.
4. Каждая страница книги должна быть на отдельной странице. Одно изображение на печать – один файл. Припуски на обрезку не делать – файл должен иметь точные размеры для печати. Уточните у нашего менеджера ширину и плотность материала, на котором собираетесь печатать. Укажите точный обрезной формат конечного изделия в сложенном виде (разложенном, и/или формат запечатываемого поля). Количество полос (страниц) с обложкой или без; для однолистных изделий (визитки, бланки и т.д.) — одна- или двух- сторонняя печать . Укажите тираж – количество изделий. 

5. Растровые картинки должны быть с разрешением не менее 300  dpi. Разрешение        печати и разрешение самого файла – разные вещи. Максимально допустимое разрешение файла для печати на всех разрешениях – 300 dpi. Для широкоформатной печати изображение 1:1 .

6. Не используйте в публикации растровую графику в форматах jpeg,  gif, bmp;
7. Не помещайте в своей публикации линии тоньше 0,2 pt. Растровую графику обрабатывайте в программе Adobe Рhotoshop, а векторную и текст – в Corel Draw. Старайтесь как можно меньше делать экспорт файлов между графическими пакетами;
8. Публикации Microsoft Word к производству принимаются без гарантий сохранения вида и параметров, установленных клиентом;
9. Все растровые изображения должны быть СМУК.
10. Максимально допустимый размер файла не должен превышать 300 Мб (сжатие и архивацию не применять). Материалы на котором будет изготовлено изделие: 

1. для офсетной и цифровой печати бумага, картон (плотность, матовая/глянцевая, тиснение, цветность, …); пленка (прозрачная/непрозрачная, цветность); (не забудьте уточнить если в изделии используется несколько видов материалов например: блок и обложка или использование кальки в изделии) 

2. для широкоформатной печати: банер, бумага, самоклейка, backlit 

3. для тампопечати – нужно указать материал. 

11. Отделочные операции: вырубка, тиснение, лак, ламинация, люверсы и т.д. Или укажите где и для каких целей будет изпользоваться Ваша продукция.

Цвет:

1. Заливки и контуры должны быть в СМУК (не пантоны, не RGB), с указанием цвета (например: черный С50:М50:У0:К100)

2. Если имеется плотная заливка черного, то ее необходимо сделать составной (С50 М50 У0 К100)!!! К тексту это не применяется – текст 100% черный!!! Цвет по просьбе заказчика сверяется с эталоном пантонного веера, который находится у дизайнеров. Принтерные распечатки не могут являться образцом цвета. Заливки менее 15% каждого цвета могут не пропечататься. Для лучшей пропечатки градиента ставьте в макете максимальное значение его шагов. Для многокрасочных изданий указывайте порядок наложения красок и точные номера пантонов.

3. Цветность изделия (если на разных полосах разное количество цветов не забудьте перечислить) 
- Для цифровой и широкоформатной печати цветовая модель только CMYK. 
- Для шелкографии и тампопечати – только многокрасочность (пантоны), все изображения только в кривых.
 - Для офсетной печати возможно и то и другое. 
-  Возможно использование нескольких видов печати для одного изделия 
· Требуется ли верстка/дизайн (количество иллюстраций, объем текста, специфика издания) 

· Если Вы укажите бюджет и сроки, то мы попробуем подобрать альтернативные варианты исполнения Вашей идеи. 

Прежде чем звонить в типографию, убедитесь, что Ваш макет полностью отвечает требованиям Копицентра. !!! Если Ваш макет не совпадает с перечисленными требованиями, будьте готовы к тому,  что с Вас возьмут деньги за верстку.

Либо Вы можете пойти по другому пути: ответить всего на 3 вопроса: 1 – бюджет рекламной кампании, 2 – целевая аудитория, 3 – сроки (продолжительность) кампании. В этом случае мы подготовим несколько вариантов, и Вам останется только выбрать один из них.

